



































































































Dawn Gamers






"Ha llegado la hora de que nuestro sistema educativo se plantee como objetivo utilizar los videojuegos como un instrumento formativo" - Eduard Punset / "Aprende jugando y aprenderás más y mejor" - @Anuska72



































Páginas


	
Inicio

	
Presentación del blog

	
Páginas interesantes sobre Videojuegos y Aprendizaje

	
Libros sobre Videojuegos+Educación+Aprendizaje

	
Juegos interactivos educativos y mini-juegos

	
Herramientas para crear videojuegos

	
Cursos sobre Videojuegos y Aprendizaje, Programación, Gamification (y temas similares)

	
CONTACTO

	
Categorías

























































































































La página que estabas buscando en este blog no existe.




La página que estabas buscando en este blog no existe.












Inicio






Suscribirse a:
Entradas (Atom)























PUEDE INTERESARTE


	
DGBL

	
Creación de videojuegos

	
MLearning

	
Serious Games

	
Programación

	
Videojuegos accesibles

	
Realidad Aumentada

	
Sistema de clasificación de los videojuegos









Notas


* Lo que está escrito de color rojo en los posts, significa que han sido actualizados.






Translate










Comenta, opina y aprenderemos juntos


Animo a quien se adentre en la aventura de jugar a los videojuegos que comparto (u a otros), en la de crear sus videojuegos educativos o en la de usarlos en su profesión como herramienta de apoyo para enseñar y aprender, comparta conmigo sus experiencias y opiniones dejando un comentario, me encantará leerlo y lo agradeceré enormemente porque permitirá que me enriquezca
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Tweets por @DawnGamers








Juega y aprende conmigo en facebook










Mi Twitter





Seguir a @NoeBranford
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¿Libros o pantallas? mejor APRENDIZAJE ACTIVO
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Videojuegos y gamificación en la formación en la empresa (Grado en 
Pedagogía) (2023-2024)
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Entrevista a Raquel Villar: «El alumno que siente que es escritor, no 
necesita consejos para descubrirse como tal. Lo descubrirá por sí mismo 
tarde o temprano, es su esencia como persona».
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Tom Bennett – Running the room (Chapter 2)



Hace 1 año









	

[image: ]





Gaming and Education | engagement in learning





For better student performance and engagement – use Virtual Reality.
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Elementos en una interface: HUD
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Call for Proposals: Well Played Journal Special Issue CfP: Ethics



Hace 2 años









	

[image: ]





Vagrant Cursor





Choose Your Own Mystery: Who Killed Harlowe Thrombey?
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Games and Learning
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Vedoque. Informática Educativa. Juegos educativos gratis.





Revisión del tutorial para crear clones en Scratch
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New GamesandLearning.co Marks Evolution of GBL Work
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Emotional implication in game development
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Global Conflicts: Palestine – New study



Hace 7 años









	

[image: ]





Greenbush Labs





VR 8 Years Ago -vs- VR Today
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Games and education | Scoop.it





5 Great Websites for Interactive Math Games ~ Educational Technology and 
Mobile Learning
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NEW MEDIA INSTITUTE





HOME
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games-based-learning blog





Behavioural Leadership - Organisation Development via Games Based Learning
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RobotBASIC: A STEM-focused Progamming Language
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Aula de videojuegos





Rol de bolsillo - Knights of pen & paper
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II Congreso Internacional de Videojuegos y Educación: PRESENTACIÓN





ACTAS
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Juegos Atención Temprana





Pictojuegos: Acciones
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Aprender para educar con videojuegos
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El Gamer Educador





Excelente artículo de Minecraft en el portal oficial del Ministerio de 
Educación
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Pamela M. Kato, EdM, PhD





“Re-Mission: That story has legs!”
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Blog - Legends of Learning
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Blog | Filament Games
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  The Official Games Blog
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James Paul Gee
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OneSwitch.org.uk blog





1951 (1975) Home Video Gaming
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Videojuegos Accesibles





Audiodisco, un Pong accesible para ciegos
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The AbleGamers Foundation | The Largest Disabled Gamer Charity
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AudioGames, your resource for audiogames, games for the blind, games for the visually impaired!



























Blogs Serious Games



	

[image: ]





Games for Change





Hello world!
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untoldentertainment.com





Announcing Escape the Book Club Killer by LockQuest
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Aprendiendo mediante los serious game





Retorno y Curso de Videojuegos y Aprendizaje
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SERIOUS GAMES EXPERTS



























Game design blogs
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Game Design Aspect of the Month





Screen Time Debate: Puffs or Broccoli?



                      -
                    



*In this article, game designer Sande Chen delves into the parental guilt 
associated with app usage, as documented in the book, Baby, Unplugged.*

Happy L...
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Chris Solarski / Art & Video Game Design Blog





A Board-Gamers Experience Playing a Mixed-Reality GPS Game



                      -
                    

Chris Solarski interviewing Markus Liechti Gross. Stadt. Jagd. (meaning 
‘Urban Hunt’ in German) is a multiplayer GPS game that took place in 
Zurich, Switze...
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Akihabara Blues Magazine





Asistimos al lanzamiento de America’s Cup E-Series y AC Sailing
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Adventure Gamers





Open Roads now verified for Steam Deck
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EVENT: BARTEC, HOUSING: AMÉNAGER, HABITER LES ESPACES VIRTUELS (APRIL 9 
2024, PARIS)
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Análisis – Suzerain: Kingdom of Rizia
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Humble Mumble





The 18 Best Video Game Voice Actors
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Análisis de Las Aventuras de El Halcón Negro
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Grumpy Gamer





April Fools' 2024
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Daniel Parente Blog »





Eligiendo el Motor de Juegos Adecuado: Unity vs Unreal vs Godot
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RetroManiac | Revista de videojuegos retro |Videogames Magazine | Indie | Games | Gratis





«Todavía quedan trucos por ser encontrados». Entrevista a Sylvestre Campin
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BornToPlay. Blog de videojuegos





Cine y videojuegos: El astronauta
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! TOMB RAIDER EVOLUTION !





El nuevo Tomb Raider, lo que sabemos hasta ahora
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GuiltyBit





Tráiler de DRAGON BALL: Sparking! ZERO el 29 de enero



Hace 2 meses
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Gamers Up!





Mato Anomalies (PC, Switch, Playstation, Xbox)
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Quiero ser creador de videojuegos





Y después de un juego, a por el siguiente



Hace 10 meses
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Metodologic





La Sagrada Familia
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Gamasutra News





Naughty Dog hopes to solve crunch complaints with 'working groups'
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Juegos Indie Games





Descargar Pasajero Oculto | Torrent español 4K y Filmin
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Toodaim





Starcraft Mass Recall un juegazo Gratuito - 2021
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Game Tycoon





Navigating challenging conversations
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Todas Gamers





Podcast Todas Gamers 4×09: Labios de fresa sabor de amor
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Start the game





Ludox y La Base portales de videojuegos
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Zehn Games





La Edad Media en la Península Ibérica a través de Crusader Kings 2
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Emezeta blog





10 comandos de terminal que quizás no conocías
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Top Score - Classical MPR





Top Score: Robert Elhai makes a splash in Hollywood and beyond
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VIDEOJUEGOS – ZehnGames





Arte en juego. Una entrevista con John Sharp
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Advertainmen - Blog de Videojuegos, marketing y creatividad





El blog continua en Gametopia y en The Creativity One
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BeeGamer





Internet revoluciona el mundo de los videojuegos: los gamers
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ClickShake's Dev Blog





Announcing New Mystery Game
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Grand Text Auto





Tiltfactor Research Has Impact
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Adventure Classic Gaming





The Mystery of the Mummy - Review
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Asesoria Online sobre Videojuegos - El Blog





Más graffitis sobre el imaginario del videojuego #barcelonagram...
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Blog de Startcapps
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La Fortaleza de LeChuck
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Aventura y CÍA | Noticias
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Game Developer Magazine



























Blogs Programas de creación de Videojuegos



	

[image: ]





Scratch Foundation Blog - Medium





Parents of Scratch: Self-Expression, Leadership, & Creativity with Elsie Pan
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Game Maker Blog





Palworld: Proving People can love AI
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Text Adventures Blog





IFComp 2020
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Alice News from under the Bridge





Wonderland: Prototyping CS Education in VR
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Stencyling Around





Stencyl Games from Ludum Dare 34
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Construct 2 now supports tilemaps - Scirra.com
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Pilas Engine - Blog
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Gamification Co





Stop Devaluing Loyalty Programs. Do This Instead. 
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HRGamer





Fuera de plano
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1d10 en la mochila





Dia del rol gratis 2022
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AnaOrdás





Propuesta de una colección de juegos de mesa para una biblioteca
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Gamification by @victormanriquey





The Gamification Aesthetics Color Wheel



















Programas para crear videojuegos









Personas que quieren jugar y aprender






















































Aviso de uso de imágenes


La mayoría de las imágenes aquí puestas pertenecen a sus respectivos autores, otras son creadas por mi y muchas otras son capturas de pantalla realizadas por mí al probar los videojuegos o programas para crearlos, todas ellas usadas sin fin lucrativo, pero si con un fin educativo.
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Con la tecnología de Blogger.









































